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平安 絵師モザイクNo.44

義髙 亙

私は教員生活を高校の日本史教員からスタ

ートしました。

日本史の学習コンテンツという観点で考える

と、鎌倉以降のコンテンツは充実しています。

NHKの映像コンテンツ「大河ドラマ」からして大

半が源平合戦以降のものです。

源氏物語などの文学はあるものの、具体的な

平安までの学習用資料やコンテンツは不足しが

ちです。それまで古事記や八百万など平安以前

も含めた学習アニメやコンテンツを作成してき

ました。もう少し具体的に使える平安時代のア

ニメやコンテンツが必要だという観点から平安

時代のアニメやコンテンツを制作し学習に活用

しました。

丁度戸沢村に努めているとき、研修予算をつ

けていただき首都圏で資料集めをしました。

国立博物館や歴史博物館に行き、許可をいただ

き資料やデータを収集して平安京を再現しまし

た。寝殿造りや十二単、狩衣といった衣食住も３

Dで再現しました。

これはデータベースの形で学習の時に個人がパ

ソコンで検索して活用できるようにしています。

そしてそのデータを活用して古典 今昔物語の

話を統合して

絵師、という平安時代の３Dアニメを制作して学

習の活用しました。

このアニメやコンテンツは鮭川中の社会科の公

開研究会時に活用して指導案を残しています。

この時は課題解決学習をジグゾー法と言われた

りする２段階グループ学習で行いました。

１度目のグループ学習でその分野のエキスパー

トを育て、２回目のグループ学習で各エキスパ

ートが分散して課題解決をする形式です。２回
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に分けて グループを解散統合しながら課題解

決を行っています。この平安コンテンツはこの

時にも活用しています。

平安時代の人の生活、特に衣食住を丹念に調べ

たつもりです。自主製作教材の良いところは自

分が使うつもりで必要な機能を盛り込んでいる

ので、使いやすい授業の組み立てで使えること

にあります。

鮭川中の生徒の意欲や積極性に支えられ、良

い調べ学習ができたと思います。
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